Plusaufgaben ohne Zehneriiberschreitung

Rechenkonferenz
L=
1
Zuerst Zehner
plus Zehner,
dann Einer

plus Einer.

Zuerst die
Zehner dazuy,
dann die Einer.
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$30+20=50
4+ 3=_1

fale) 21+37l 54 + 35
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3 15+53=6% 5+52=_11 A 7+12+30=31

61+16=++ 56 +33 =01 25+ 13 +40= 8
#H+1E=05% G+461=55 16+21+50= 91
4 +25 =5 9 57+21=18 51+38+10=_91

24 68 69 77 88 55 77 78 89 92 78 87 87 8% 99

4 In jeder Aufgabenrolle ist eine Zahl falsch. Finde den Fehler und korrigiere.

f 31+28=159 'é:r3+ 5= 8 ﬁ41+54=95 ﬁr66+13:7‘9
32 +27=159 13+10=123 35+54=89 62 +16 = 78
33+26=159 23 +15 =38 31 +44=75 56 +23 = 79
34 + 25 =59 33+20=53 25 + 44 = 69 52 +26=78
35 + 24= 59 43+ 25=58 (2 | 21 +34=55 46 + 36= 79

\;5 +23=59 53 + 30= 83 @1 +34=49 42 + 36= 78
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42 1 Verschiedene Ldsungsw?w fur das halgcﬁriftﬁdg Addieren kennenlerner\/ergleichen und individuell anwenden. 2 Den eige_nen

Rechenweg finden. 3 Evtl. Rechenwege im Heft notieren. & Aufgabenrollen kontrollieren. Aufgaben im Kopf lésen.
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