DEUTSCH

Lernworter 28 Kartei:

e Male die Worter in den passenden Farben an.

LernwOrter 28 — Worter und Satze:

e Schreibe die Lernworter mit Begleiter 2x in dein
Schulubungsheft.

e Schreibe auch die Satze in dein Schultibungsheft.

e Schreibe die Lernworter geordnet nach dem ABC ins
Lernworterheft.

e Suche die Lernwdrter im Worterbuch.

o Bilde 8 Satze mit den Lernwortern.
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MATHEMATIK

S
Wunderwelt
Sprache

Aufgabe 1: Trage die fehlenden Namen in die S&tze ein und
schreibe die Satze in dein Heft.

Sétze mit ,,heilen*

AZ2: Bilde nach der Vorlage im Buch Sétze und notiere sie in
deinem Heft (10 Satze).

A3: Setze das Wort ,,weill“ in die Liicken ein und schreibe die
Satze ins Heft.

Sitze mit ,,weil3*

Al: Immer 3 Autos haben das gleiche Ergebnis. Male sie mit der

Al: Es geh6ren immer zwei Worter zusammen. Notiere die
Worter paarweise im Heft.
Verwandte Namenwdrter und Tunworter

%%’ A2: Suche immer das verwandte Tunwort zum Namenwort.
o Schreibe die passenden Tunwdorter zuerst in dein Buch.
SPB | AnschlieRend notierst du wieder die Namenwdrter und
S. 31 | Tunworter in deinem Heft
Al: Stelle die Worter im Satz um, damit nicht jeder Satz mit
dem gleichen Wort beginnt.
1 A2: Schreibe die Uberarbeiteten Satze dann in dein Heft.
g Verschiedene Satzanfange
‘77 /| A3: Verdndere den Uberarbeiteten Text so, dass er auf dich
zutrifft. Schreibe in dein Heft, wann du aufstehst und was du in
der Friih tust.
Arbeitsblatt: ,, 5 oder ss
Aufgabe 1: Schreibe zu den Bildern die passenden Worter mit
AB ,B oder ,,ss“. Das Losungsblatt hilft dir dabei.

AZ2: Bilde 6 Sitze mit ,,ss* oder ,.3* Wortern und schreibe sie
in dein Heft.

1x1 :
Begleiter glelch?n Farbe an. . . .
S 35 A2: Lose die Rechn_ungen. Verbinde die Punkte mit den
' Ergebnissen der Reihe nach.
Al: Schreibe zu den Abbildungen die passenden Malrechnungen
1x1 und lose sie._ o _
Begleiter A2: Trage_ dle.fehlenden Z_ahlen in die jl'abelle“em. _ _
A3: Markiere jede Zahl, die zur 7er Reihe gehoért und finde die
S. 36 .
beiden passenden Malaufgaben dazu.
A4: Lose die Malaufgaben.
Al: Lose die Malaufgaben.
1x1 | A2: Lose die Rechenhduser.
Begleiter | A3: Trage die Losungen in die Steine ein. Gehe genau den
S. 37 |Pfeilen nach.
A4: Schreibe eine Frage, Rechnung und Antwort.
1x1 | Al: Lose die Mal-Pyramiden.
Begleiter | A2: LOse die Rechenh&user.
S.38 | A3+ A4: Lose die Sachaufgaben.
AB AB ,,Malreihentraining*: Lose die Malreihen auf dem
Arbeitsblatt. Die Zeit kann auch gestoppt werden.
AB ,,Lernzielkontrolle 3A*:
Al: Schreibe Plus- und Minusaufgaben.
A2: Rechne immer 2 Malaufgaben.
AB A3: Lose die Sachaufgaben.

A4: Schreibe passende Aufgabenfamilien.

Ab5: Lose die Mal- und Geteiltrechnungen.

AG6: Zeichne mit Lineal das Spiegelbild.

AT: Schreibe Aufgabenfamilien in die Rechenhduser.




