Plus: Uber 10

f]ch mache zuerst
die erste Reihe voll.

2 Lege, zeichne und rechne.
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3 Lege und rechne.
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1_Ze-h_rEUb_er'sEHr_emmg am Bild und Zwonziéﬁld erarbeiten. {Adfg_cbé_n_d-ur_c-h- Le_ge_n df;iwonzigerfeld 16sen und notieren. Zehner- _97
Uberschreitung iben, gegebenenfalls Zwanzigerfeld nutzen.
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